
Aventures dans les Royaumes Crepusculaires AGONE dK2 
 

Nom __________________ Occupation _______________ 

Peuple __________________ Points d’experience _______________ 

Royaume __________________ dKEX 600 – 800 – 1000 

Vocation __________________ Reputation _______________ 
 
 

Caracteristiques 
Force ___ 
Constitution ___ 
Dextérité ___ 
Intelligence ___ 
Sagesse ___ 
Charisme ___ 

 

 

Aspects 
Corps (For, Con) ___+___+___=___ 
Esprit (Dex, Int) ___+___+___=___ 
Ame (Sag, Cha) ___+___+___=___ 

carac degrés bonus score 

 

 

Compteurs 
Bonus aux dégâts ______ 
dK Max ______ 
Points de Vie ___/___ 
Points de Flamme ___/___ 
Eclat ___/___ 
Eclat Noir ___/___ 

Max / Restant 
 

Allegeance 
Les Muses et l'Inspiration ___ 
La Dame de l'Hiver ___ 
La Dame du Printemps ___ 
La Dame de l'Été ___ 
L'Ombre et les Abysses ___ 
Le Masque et la Dame de 
l'Automne 

___ 

 

Description : 
_______________________________________ 
_______________________________________ 
_______________________________________ 
_______________________________________ 
_______________________________________ 
_______________________________________ 
 

 

 

Competences basiques 
Athlétisme (For, Dex) __________ ___+___+___=___ 
Bagarre (Dex, Sag) __________ ___+___+___=___ 
Bagout (Sag, Cha) __________ ___+___+___=___ 
Déguisement (Int, Cha) __________ ___+___+___=___ 
Détermination (Con, Sag) __________ ___+___+___=___ 
Diplomatie (Sag, Cha) __________ ___+___+___=___ 
Discrétion (Sag, Dex) __________ ___+___+___=___ 
Équitation (Int, Dex) __________ ___+___+___=___ 
Escrime (For, Int) __________ ___+___+___=___ 
Filouterie (Dex, Sag) __________ ___+___+___=___ 
Perception (Int, Sag) __________ ___+___+___=___ 
Psychologie (Int, Sag) __________ ___+___+___=___ 
Survie (Con, Sag) __________ ___+___+___=___ 
Tir (Dex, Sag) __________ ___+___+___=___ 
 (spécialités) carac degrés bonus score 
 

Competences occultes 
Arts MagiquesArts MagiquesArts MagiquesArts Magiques     
 Accord (Int, Sag) ___________ ___+___+___=___ 
 Cyse (Int, Sag) ___________ ___+___+___=___ 
 Decorum (Int, Sag) ___________ ___+___+___=___ 
 Geste (Int, Sag) ___________ ___+___+___=___ 

ConjurationConjurationConjurationConjuration (Int, Sag) ___________ ___+___+___=___ 
EmpriseEmpriseEmpriseEmprise    

 ____________ (Int, Sag) ___________ ___+___+___=___ 
 (spécialités) carac degrés bonus score 

 

Competences de connaissance et de savoir-faire 
(Arts, Langues, Métiers, Saisons, Soins, Universités, Urbanités) + domaine 

__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
__________ ______________ (___, ___)_________________  ___+___+___=___ 
(compétence) (domaine)  (spécialités) carac degrés bonus score 
 

 

Combat  o Amateur o Professionnel o Brutasse 
Arme (Nom + niveau) Score Dégâts Armures & Boucliers Protection 
_____________________________ __________ _______  _____________________________________________________  
_____________________________ __________ _______  _____________________________________________________  
_____________________________ __________ _______  _____________________________________________________  
_____________________________ __________ _______  _____________________________________________________  
_____________________________ __________ _______  _____________________________________________________  
 



Aventures dans les Royaumes Crepusculaires AGONE dK2 
Emprise  o Amateur o Professionnel o Brutasse 
 

Danseur 
Nom : ______________  
FD : _______________  
Domaines : 
__________________  
__________________  
__________________  
__________________  
Points d’Eclat : __ / ____  

Danseur 
Nom : ______________  
FD : _______________  
Domaines : 
__________________  
__________________  
__________________  
__________________  
Points d’Eclat : __ / ____  

Danseur 
Nom : ______________  
FD : _______________  
Domaines : 
__________________  
__________________  
__________________  
__________________  
Points d’Eclat : ____/ ___  

Danseur 
Nom : ______________  
FD : _______________  
Domaines : 
__________________  
__________________  
__________________  
__________________  
Points d’Eclat : ____/___  

 

Domaines d’Emprise connus : 
_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  

_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  
_________________________________  

_________________________________ 
_________________________________ 
_________________________________ 
_________________________________ 
_________________________________ 
_________________________________ 

 

Arts Magiques 
 

Accord 
o Amateur 

o Professionnel 
o Brutasse 

Instrument(s) (Nom, FD, propriétés) 
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
 

Domaines 
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  

Cyse 
o Amateur 

o Professionnel 
o Brutasse 

Instrument(s) (Nom, FD, propriétés) 
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
 

Domaines 
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  

Décorum 
o Amateur 

o Professionnel 
o Brutasse 

Instrument(s) (Nom, FD, propriétés) 
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
 

Domaines 
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  
_____________________________  

Geste 
o Amateur 

o Professionnel 
o Brutasse 

Instrument(s) (Nom, FD, propriétés) 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
 

Domaines 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 
_____________________________ 

 

 

Le seuil des Sorts et Œuvres est de 10/15/20 (amateur/professionnel/brutasse) + 5xFD que s’impose le joueur. 

Le Mage ou l’Harmoniste dispose d’un PM par niveau du sort (soit en tout : 1 pour un amateur, 2 pour un professionnel, 3 pour un brutasse)  

Il dispose d’un PM supplémentaire par FD qu’il s’impose ou en fonction de la durée de l’exécution de la Danse ou de l’Œuvre. 

PM supplémentaire 0 1 2 3 4 

Temps d’exécution Un tour 3 tours Cinq minutes Une heure 
Un concert/Une 
demi-journée 

Le coût en éclat d’un Sort ou d’une Œuvre est de 1 par FD supplémentaire + 1 s’il est professionnel, + 2 s’il est de brutasse, + le nombre de PM obtenu en allongeant le 
temps d’exécution. 

En cas de réussite, le joueur détermine les paramètres du Sort ou de l’Œuvre en fonction du tableau ci-dessous. 

PM 0 1 2 3 4 

Portée mêlée jet tir vue hors de vue 

Durée instantanée ou un tour 
1d6 + degrés tours ou 
détermination 

1 scène ou un jour 
1 séance ou une 
semaine 

longtemps ou jusqu’à 
un moment précis 

Cibles ou zone 1 ou chaise 2 ou chariot 4 ou grande salle 8 ou maison 16 ou château 

Délais tout de suite dans 1d6 tours 
dans une scène ou 
dans un jour 

dans une semaine ou 
dans une séance 

lorsqu’une condition 
précise se présente 

Dégâts et soins 1d6 + caractéristique 2d6 + caractéristique 3d6 + caractéristique 4d6 + caractéristique 5d6 + caractéristique 

Coups spéciaux - 1 coup - 2 coups - 

Modificateurs +1/-1 +2/-2 +3/-3 +4/-4 +5/-5 
 



Aventures dans les Royaumes Crepusculaires AGONE dK2 
 

Atouts & Pouvoirs de Flammes 
Nom Type / Allégeance Niv. Effet 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
 

 

Peines & Bienfaits de Perfidie 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Peines & Bienfaits de Tenebre 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Equipements & Notes 
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  

 
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  
___________________________________________________  

 


