Ayentures dans les ‘Reyaumes Crepusculaires

Nom Occupation
Peuple “Points d experience
Royaume
“ocation
Caracteristiques Compteurs
ForcE L ‘BONUS AUX DEGATS
((ONSTITUTION L DK Max
“DEXTERITE . CPOINTS DE VIE ]
INTELLIGENCE o CPoINTS DE FLAMME _
SAGESSE o SECLAT ]
(CHARISME o &Lt QIR /
Max / Restant
Agspects Allegeance
EORPS (For; Con) + + = JES MUSES ET L' INSPIRATION — .
ESPRIT (Dex, 1) + + = {0 DAME DE LYHIVER - Description :
AME (535; ¢33/ Ty o+ = LA, DAME DU CPRINTEMPS L
carac degrés bonus score Lo, DAME DE L'ETE
LOMBRE ET LES ABYSSES -
B, MASQUE ET 14 “DAME DE T
L. AUTOMNE T
Competences basiques Competences de connaissance et de savoir-faire
(/4T HL E’T ISME ( For, Dex; / + + — (Arts, Langues, Métiers, Saisons, Soins, Universités, Urbanités) + domaine
‘BAGARRE (Dex, a9/ o+ o+ o= ) _t + =
‘Bacour (a9 cBa) o+ o+ = ) _t + =
“DEGUISEMENT ~ (Zng, Ca) o+ o+ o= [ _t +f =
CDETERMINATION (Con, S/ o+ o+ o= [ _t + =
DirromaTiE  (Say coa) o+ o+ = [ _t +f =
“DISCRETION  (Shy; Dex/ o+ o+ = [ _t + =
EQUITATION (15, Des) o+ o+ = () _t + =
8SCRIME (ters 1) o+ o+ = [ _t +f =
FILOUTERIE (Dex; St/ o+ o+ = ) _t + =
CPERCEPTION (tnt, St/ o+ o+ = ) _t + =
PsycHOLOGIE — (2ag, Sha/ o+ o+ = ) _t + =
SurviE (con, Sag) oy o+ = (G _t + =
TIR (Dex, Sag) o+ o+ o= ) _t + =
(spécialités) carac degrés bonus score (. ) o+ + =
) + + =
Competences occultes . Ty 4 =
ARTS MAGIQUES (. ) Ty & =
Accorp (e, Saq) o+ + = (. ) T+ o+ =
CYSE (2, Sag) = (. ) T+ =
“DeEcORUM — (zt, Sag) o+ o+ = () v =
GESTE (e, Saq) o+ + = (—_J _t + =
(ONJURATION  (z2¢, Say) o+ + = ) + + =
SMPRISE () o+ o+ =
(o, Sae) o+ o+ = (. ) o+ o+ =
(spécialités) carac  degrés bonus score (compétence) (domaine) (spécialités) carac  degrés bonus score
C}meaﬁ O . AMATEUR O CPrOFESSIONNEL O ‘BRUTASSE
ARME (Nom + niveau) SCORE “DEGATS ARMURES & ‘BOUCLIERS CPROTECTION
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“Emprise

5

O AMATEUR O CPROFESSIONNEL O ‘BRUTASSE

PDanseur PDanseur PDanseur PDanseur
ANOM : AOM : AOM : NOM :
FD: FD: FD: FD:
“DOMAINES : “DOMAINES : “DOMAINES : “DOMAINES :
CPoints p'Scrar: ] CPoints p'écrar:  / CPOINTS D'ECLAT : / CPoINTS D'ECLAT : /
Domaines d Emprise connus :
A agq
Accorp (¥sE “DEcorumM GESTE

0 AMATEUR 0 AMATEUR 0 AMATEUR 0 AMATEUR

0 CPROFESSIONNEL 0 CPROFESSIONNEL 0 CPROFESSIONNEL 0 CPROFESSIONNEL

0 ‘BRUTASSE 0 ‘BRUTASSE 0 ‘BRUTASSE 0 ‘BRUTASSE

INSTRUMENT(S) (Nom, FD, propriétés)

INSTRUMENT(S) (Nom, FD, propriétés)

INSTRUMENT(S) (Nom, FD, propriétés)

INSTRUMENT(S) (Nom, FD, propriétés)

“DOMAINES

“DOMAINES

“DOMAINES

“DOMAINES

Le seuil des Sorts et (Euvres est de 10/15/20 (amateur/professionnel/brutasse) + SxFD que s’impose le joueur.

Le Mage ou I’Harmoniste dispose d’un PM par niveau du sort (soit en tout : 1 pour un amateur, 2 pour un professionnel, 3 pour un brutasse)

11 dispose d’un PM supplémentaire par FD qu’il s’impose ou en fonction de la durée de ’exécution de la Danse ou de I’GEuvre.

PM supplémentaire

0

1

2

3

4

Temps d’exécution

Un tour

3 tours

Cing minutes

Une heure

Un concert/Une
demi-journée

Le cofit en éclat d’un Sort ou d’une (Euvre est de 1 par FD supplémentaire + 1 s’il est professionnel, + 2 s’il est de brutasse, + le nombre de PM obtenu en allongeant le

temps d’exécution.

En cas de réussite, le joueur détermine les parametres du Sort ou de I'(Euvre en fonction du tableau ci-dessous.

PM 0 1 2 3 4
Portée mélée jet tir vue hors de vue
7 . . 1d6 + degrés tours ou R . 1 séance ou une longtemps ou jusqu’a
Durée instantanée ou un tour X Lo 1 scene ou un jour . "
détermination semaine un moment précis
Cibles ou zone 1 ou chaise 2 ou chariot 4 ou grande salle 8 ou maison 16 ou chéteau

Délais

tout de suite

dans 1d6 tours

dans une scéne ou
dans un jour

dans une semaine ou
dans une séance

lorsqu’une condition
précise se présente

Dégats et soins

1d6 + caractéristique

2d6 + caractéristique

3d6 + caractéristique

4d6 + caractéristique

5d6 + caractéristique

Coups spéciaux

1 coup

2 coups

Modificateurs

+1/-1

+2/-2

+3/-3

+4/-4

+5/-5
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Atouts & Pouvoirs de FHlammes Peines & Bienfaits de Perfidie
AGM TvpE | ALLEGEANCE  S\(y. GFFET
Peines & Bienfaits de dencbre

“Equipements & Notes




